
Statistik der Power Play, Ausgabe 12/1990.
Slogan: Das große Computer- und Video-Spiele-Magazin

# Seiten: 96 72 120 136 136 128 136 136 136 152 168 184

Preis (DM): 6,50 6,50 3 6,50 6,50 6,50 6,50 6,50 6,50 6,50 6,50 6,50

# Kleinanzeigen:
(# Seiten)

0
(0)

0
(0)

0
(0)

0
(0)

481
(6)

381
(5)

838
(9)

220
(3)

318
(5)

277
(4)

776
(9)

1044
(12)

# Tests:
(# Seiten)

46
(22)

50
(25)

78
(29)

92
(37)

62
(26)

100
(37)

75
(26)

67
(27)

59
(26)

84
(39)

59
(27)

99
(44)

# Hilfetipps:
(# Seiten)

35
(14)

18
(7)

31
(15)

35
(21)

37
(29)

52
(27)

42
(27)

44
(28)

46
(28)

43
(28)

41
(28)

35
(28)

Tests nach Plattform Kleinanzeigen nach Plattform

1/90 2/90 3/90 4/90 5/90 6/90 7/90 8/90 9/90 10/90 11/90 12/90zeitlicher Verlauf

Amiga:		  32
Atari ST:		 20
MS-DOS:		 18
Game Boy:	 7
C64:		  6
PC Engine:	 5
Sega Mega Dr.:	 5
NES:		  3
Sega Master S.:	 2
Lynx:		  1

Amiga:		  297
C64 + C128:	 242
MS-DOS:		  149
Atari ST:		  110
Kontakte:	 66
Nintendo:	 64
Sega Mega Drive:	 46
Sega Master Sys.:	 41
PC Engine:	 29

Verteilung der Testanzahl nach Plattform über die Zeit
C64 5 4 5 6 7 18 10 5 5 6 5 6

1/90 2/90 3/90 4/90 5/90 6/90 7/90 8/90 9/90 10/90 11/90 12/90zeitlicher Verlauf

Aufschlüsselung

Tests im Detail

Übersicht

Atari ST 8 10 9 18 1 25 13 10 10 17 12 20

Amiga 18 19 29 24 24 25 26 19 17 24 20 32

MS-DOS 10 7 18 13 6 19 11 11 9 11 8 18

Sega Master System 2 4 2 3 1 1 2 3 1 2 2

Nintendo Entertainment System 1 2 5 4 2 1 1 2 1 4 2 3

Sonstiges Bemerkenswerte Dinge dieser Ausgabe
Gemunkel über ein verbessertes, verkleinertes 
Lynx - das als „Lynx II“ erschien. Dafür gibt es ei-
nen ganzseitigen Artikel mit neuen Lynx-Spielen.

„Wing Commander“ wird getestet.

Ein Leser fordert eine weibliche Spiele-Redakteu-
rin.

„Paradroid ´90“ wird getestet.

Bericht „Spielekisten“: Welcher Spielecomputer 
ist für wen geeignet? (Amiga, Atari, C64, PC)

Großer Vergleichstest aller erhältlichen Video-
spielkonsolen.

PC Engine 2 2 6 6 7 5 6 6 7 8 2 5

Sega Mega Drive 1 2 4 3 3 2 4 2 4 4 8 5

Nr. 33

Anm.: Gezählt wurden nur die tatsächlich getesteten Plattformen, auch wenn 
weitere Portierungen angekündigt/ verfügbar waren.

Anm.: Angebrochene Seiten wurden als ganze Seiten gezählt.

Game Boy 16 3 2 9 4 8 2 7

Lynx 1 1 1

Statistik: www.oliver-kilb.de
Bildquelle: Power Play
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Basisdaten

11/1987 6,50 116 51 34 0 0 52 9

12/1987 6,50 116 56 41 0 0 37 10

1/1988 6,50 116 76 40 0 0 29 9

2/1988 6,50 108 68 41 0 0 19 9

3/1988 6,50 108 82 40 0 0 16 12

4/1988 6,50 108 59 34 0 0 56 16

10/1988 6,50 64 43 18 0 0 31 8

11/1988 6,50 64 35 16 0 0 27 10

12/1988 6,50 80 38 23 0 0 36 10

1/1989 6,50 88 42 22 0 0 32 10

2/1989 6,50 72 51 21 0 0 18 11

3/1989 6,50 64 47 19 0 0 23 12

4/1989 6,50 72 47 20 0 0 23 13

5/1989 6,50 64 36 17 0 0 36 14

6/1989 6,50 64 35 14 0 0 28 9

7/1989 6,50 64 55 22 0 0 27 12

8/1989 6,50 64 37 17 0 0 24 14

9/1989 6,50 64 36 16 0 0 39 14

10/1989 6,50 64 41 20 0 0 12 9

11/1989 6,50 72 29 18 0 0 27 9

12/1989 6,50 88 42 18 0 0 22 10

1/1990 6,50 96 46 22 0 0 35 14

2/1990 6,50 72 50 25 0 0 18 7

3/1990 3 120 78 29 0 0 31 15

4/1990 6,50 136 92 37 0 0 35 21

5/1990 6,50 136 62 26 481 6 37 29

6/1990 6,50 128 100 37 381 5 52 27

7/1990 6,50 136 75 26 858 9 42 27

8/1990 6,50 136 67 27 220 3 44 28

9/1990 6,50 136 59 26 318 5 46 28

10/1990 6,50 152 84 39 277 4 43 28

11/1990 6,50 168 59 27 776 9 41 28

12/1990 6,50 184 99 44 1044 12 35 28
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Anzahl Tests pro System

11/1987 4144231275

12/1987 4653212285

1/1988 765428329111

2/1988 45741821117

3/1988 45529318216

4/1988 31420215113

10/1988 223151110

11/1988 32371010

12/1988 311312117

1/1989 432421287

2/1989 31114141611

3/1989 34197914

4/1989 3428107112

5/1989 4146615

6/1989 2228766

7/1989 3421651419

8/1989 22168108

9/1989 21225788

10/1989 1248917

11/1989 224812

12/1989 32214668
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1/1990 211105818 1

2/1990 422741019 2

3/1990 265185929 4

4/1990 3641361824 3

5/1990 172671124 3

6/1990 15119182525 2

7/1990 26111101326 4

8/1990 3621151019 2

9/1990 171951017 4

10/1990 2841161724 4

11/1990 22851220 8

12/1990 2531862032 5
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11/1987

Redakteure der Power Play
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