
Statistik der Power Play, Ausgabe 7/1989.
Slogan: Das große Computer- und Video-Spiele-Magazin von Happy Computer

# Seiten: 108 108 64 64 80 88 72 64 72 64 64 64

Preis (DM): 6,50 6,50 6,50 6,50 6,50 6,50 6,50 6,50 6,50 6,50 6,50 6,50

# Kleinanzeigen:
(# Seiten)

0
(0)

0
(0)

0
(0)

0
(0)

0
(0)

0
(0)

0
(0)

0
(0)

0
(0)

0
(0)

0
(0)

0
(0)

# Tests:
(# Seiten)

82
(40)

59
(34)

43
(18)

35
(16)

38
(23)

42
(22)

51
(21)

47
(21)

47
(20)

36
(17)

35
(14)

55
(22)

# Hilfetipps:
(# Seiten)

16
(12)

56
(16)

31
(8)

27
(10)

36
(10)

32
(10)

18
(11)

23
(12)

23
(13)

36
(14)

28
(9)

27
(12)

Tests nach Plattform Kleinanzeigen nach Plattform

3/88 4/88 10/88 11/88 12/88 1/89 2/89 3/89 4/89 5/89 6/89 7/89zeitlicher Verlauf

Amiga:		  19
Atari ST:		 14
MS-DOS:		 6
C64:		  5
Schneider CPC:	 4
Sega Master S.:	 3
PC Engine:	 2
Sega Mega Dr.:	 1
NES:		  1

(In dieser Ausgabe 
noch keine Kleinan-
zeigen.)

Verteilung der Testanzahl nach Plattform über die Zeit
C64 29 20 15 7 12 12 14 7 10 6 7 5

3/88 4/88 5/88 11/88 12/88 1/89 2/89 3/89 4/89 5/89 6/89 7/89zeitlicher Verlauf

Aufschlüsselung

Tests im Detail

Übersicht

Atari ST 18 15 11 10 11 8 16 9 7 6 6 14

Amiga 16 13 10 10 7 7 11 14 12 15 6 19

MS-DOS 4 3 3 3 2 4 9 8 4 8 6

Sega Master System 4 3 2 3 3 4 3 3 3 4 2 3

Nintendo Entertainment System 5 1 4 1 1 2 2 1

Sonstiges Bemerkenswerte Dinge dieser Ausgabe
Ganzseitige Anzeige von Demonware (für die wir 
unser Amiga-Spiel programmierten), die nach 
Programmierern suchen. Ruft doch mal bei „un-
serem Herrn Weber“ an... trotz des Ärgers war es 
dennoch eine coole Zeit.

Frank Matzke ist mal wieder dabei: Mit Tipps für 
„R-Type“ - und zugegebenermaßen waren seine 
Zeichnungen wesentlich besser (und mit sichtbar 
mehr Talent) als meine...

Wesentlich mehr Spiele als in der letzten Ausgabe 

- aber dieses Mal keine Werbung auf der Titelsei-
te?

Bericht über Spectrum Holobyte.

Atari VCS 2600 3 2

Schneider CPC 6128 5 2 2 1 3 1 4 4 1 2 4

Nr. 16

Anm.: Gezählt wurden nur die tatsächlich getesteten Plattformen, auch wenn 
weitere Portierungen angekündigt/ verfügbar waren.

Anm.: Angebrochene Seiten wurden als ganze Seiten gezählt.

Apple II 2 1 1

PC Engine 1 2 2

Sega Mega Drive 1 1

Statistik: www.oliver-kilb.de
Bildquelle: Power Play
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Basisdaten

11/1987 6,50 116 51 34 0 0 52 9

12/1987 6,50 116 56 41 0 0 37 10

1/1988 6,50 116 76 40 0 0 29 9

2/1988 6,50 108 68 41 0 0 19 9

3/1988 6,50 108 82 40 0 0 16 12

4/1988 6,50 108 59 34 0 0 56 16

10/1988 6,50 64 43 18 0 0 31 8

11/1988 6,50 64 35 16 0 0 27 10

12/1988 6,50 80 38 23 0 0 36 10

1/1989 6,50 88 42 22 0 0 32 10

2/1989 6,50 72 51 21 0 0 18 11

3/1989 6,50 64 47 19 0 0 23 12

4/1989 6,50 72 47 20 0 0 23 13

5/1989 6,50 64 36 17 0 0 36 14

6/1989 6,50 64 35 14 0 0 28 9

7/1989 6,50 64 55 22 0 0 27 12
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Anzahl Tests pro System

11/1987 4144231275

12/1987 4653212285

1/1988 765428329111

2/1988 45741821117

3/1988 45529318216

4/1988 31420215113

10/1988 223151110

11/1988 32371010

12/1988 311312117

1/1989 432421287

2/1989 31114141611

3/1989 34197914

4/1989 3428107112

5/1989 4146615

6/1989 2228766

7/1989 3421651419
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Statistik: www.oliver-kilb.de
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Redakteure der Power Play
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